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Co widzimy, jak widzimy i dlaczego
Ksigzka wyjasnia fenomen powstawania
w umysle cztowieka obrazéw otaczajg-
cego go Swiata. Ksztattujg je fizjologiczne
mechanizmy percepcyjne jak tez wizualne
nawyki i kompetencje kulturowe.

W ostatnich latach wzrosto zainteresowanie
wiedzg wizualng ws$réd: kulturoznawcow,
psychologéw, kognitywistow, estetykow,
filozofow a nawet jezykoznawcow. Majg oni
Swiadomosé, ze obraz nieuchronnie wy-
piera z mediébw komunikacji pisany tekst;
w zamian kreuje nowe pola kultury.
Elementarna wiedza o wizualnosci potrzeb-
na jest dzis nie tylko malarzom, grafikom,
architektom, filmowcom. Potrzebna jest ona
rowniez nauczycielom i instruktorom wielu
dziedzin, kiérzy chcieliby przeorientowac
swoje przekazy w kierunku obrazu

Ksigzka jest przewodnikiem po wizualnosci,
ktérego zadaniem jest wypracowanie
pewnego minimum wiedzy wspolnej dla
wszystkich wymienionych wyzej dziedzin
wiedzy i praktyki, ale takze dla licznych
smakoszy kultury obrazowej.

Imponujaca warstwa ilustracyjna ksigzki
przywoluje obrazy od czasow prehistorii do
wspotczesnosci oraz zawiera ilustracje
opracowane przez autora i kilkanascie
dydaktycznych prac studentow.

W tresci ksigzka odwotuje sie do szeroko
znanych dziet sztuki architektury, co
pozwala nada¢ objasnieniom mozliwie
uniwersalny charakter.
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) M fia Dobrostawa Baginskiego ukazuje percepcjg obrazu w
aspekne komunikacyjnym. Autor bardzo stusznie zaklada, ze percepcja
nie musi by¢ werbalizowana, co prowadzi do konstatacji, ze czlowiek
nie mysli jezykiem, ale obrazami, ktére nie w pelni dajq si¢ przetozyé na
slowa. Twierdzi, ze: percepcja nie opiera sig na zadnym zewngtrznym
kodzie, ale sama ten kod wytwarza i jest wspélnym przodkiem wszystkich
koddw i jezykéw (s.18).

Wzorcowe, dotad w ten sposéb w | pr
wzajemnych relacji: ksztaltu, rzeczy, sylwety. ﬁgurx Iwnruru, mnrfofugu,
struktury itd. zastuguje na szczegdlng uwagg wszystkich zajmujgcych sig
szeroko rozumiang komunikacja wizualng. Bardzo cenng czgéé pracy,
stanowi uporzgdkowane, bogato ilustrowane, przedstawienie zasad
organizacji pola wizualnego oraz zludzen wzmkowych Pomadkunty
charakter majg takie rozdzialy poswig kodyfik

sztuce, sposobom ukazywania przestrzeni w obrazach oraz
wykorzystywania $wiatta i barwy. Cazytelnik znajdzie w nich tez
preyblizenie pojet: konwencji, kanonu, stylu i abstrakcji w sztukach
plastycznych. Monografia ,OBRAZ - zagadka wzrokowa” stanowi
doskonaly oryginalny przewodnik po komunikacji wizualnej.
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ZAGADKA WZROKOWA

Fragmenty recenzji ksigzki

pm_,f Marcin Berdyszak
..} Ksigika ,OBRAZ - zagadka wzrokowa / Gramatyka jezyka
mzualnego wprowadza :zytelmka w sposnby postrzegania §wiata i ich
je ukazane w k logii, filozofii, sztuki,
arch1teklury, teologii jak i historii i nauk é:zslynh me()j $wiadomodci

pmf Wiestawa Limont

wizualnej u homo sapiens profesor Baginski przedstawia nam i thumaczy

siggajgc od grot Lascaux do faktéw i wynalazkéw, ktére w historii miaty

ogromne Znaczenie, )ak camera obskura, aparat fotograficzny czy
f. Bardzo j

dobrane klady z wielu dziedzin i
obszaréw kull ych jak i ji historii, takze historii
wielu kultur oraz lch w’la|emny|:h relacji, w spﬂséb nl:zwykle Img'.\ty
méwig o wg d wiedzy o
postrzeganiu i kod iu $wiata, j ;ego odzwierciedlaniu, a]:

i tworzeniu nowych $wiatéw, co migdzy innymi czyni sztuka. Szeroka
wiedza Autora poparta wlasnymi praktykami dydaktycznymi i
artystycznymi zestawiona z wiedzg i teoriami wybitnych postaci z
obszaru nauki i sztuki wspélczesnej pozwala w jasny sposéb zrozumied
skomplikowany proces ksztaltowania si¢ gramatyki jezyka obrazu.
Zdecydowanie nalezy stwierdzi¢, Ze w przystgpny sposéb, przy uzyciu
prostego i logicznego jezyka profesor Dobrostaw Baginski znakomicie
wyjasnia rzeczy nie latwe. W kontekscie polskich publikacji o percepcji
wzrokowej, jest pierwszg tak szeroko i w sposob problemowy pokazang
historig $wiadomego widzenia.

) Ksigzka OBRAZ - zagadka wzrokowa Jest jedng z mewnelu, luedy
autor podejmuje prébe wyjasnienia d gzanych z p
wzrokowsg i poszukiwaniem odpowiedzi na pytania: jak w1dz:rny, <o
widzimy i dlaczego spostrzegamy otaczajaca rzeczywistoé¢ w taki a nie
inny sposéb. Ksigzka podzielona jest na dziesig czgdci. W pierwszej
oméwione  s3  zagadnienia percepcyjnego kodu wizualnego, w
nastgpnej problem ksztaltu z wyréznieniem kwestii sylwety i figury, w
czgéci zatytulowanej Widzenie omowiona zostala figuracja,
przeksztalcanie figur oraz lr.matyzwiqmne z morfologig i strukturg. W
kolejnych zap dnienia psychologii postaci,
struktur wizualnych, z{udzel‘\ kodyﬁkac}i formalnej, przestrzeni, swiatta
i barwy. W ostatniej zatytulowanej O tym czego nie ma w tej ksigzce
autor wskazal na mozliwe kierunki dalszych poszukiwan, odkrywania
m;emmc ebrazu, znaku, symbclu i metafory wizualnej.

Dob kiego jest literaturg ob nie
tylko dla oséb zajmujgcych si¢ zawodowo problemam: komumiucjl
wizualnej, ale takie d.la oséb m(ercsu]qcy:h si¢ kulturg wizualng,

procesami pozn i wyobrazeniowym.




